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Zakladni informace

Balik encTEX je jednoduché rozsifeni TEXu pro takové implementace, ve kterych se TEX instaluje ze
zdrojového kédu tex.web. Tuto podminku napriklad spliiuje implementace web2c, uréena pro UNIXy a
jiné opera¢ni systémy s kvalitnim piekladacem jazyka C.

Rozsiteni encTEX je zpétné kompatibilni s origindlnim TEXem. Pfidédva sedm novych primitivii, kte-
rymi lze ¢ist nebo napliiovat vnitini kédovaci tabulky, podle nichz je znak transformovan na trovni
vstupniho procesoru TEXu nebo pfi vystupu na termindl, do log souboru a \write soubori. Tyto ta-
bulky se ukladaji do formatovych soubori, takze po nacteni formatu se inicializuji ve stejném stavu,
v jakém byly v okamziku prikazu \dump.

Zména TEXu je dikladné testovana a prosla téz testem TRIP s témito dvéma odliSnostmi:

e (Odlisny banner
e Pocet ,multiletter control sequences® je o sedm vétsi.

Instalace

Viz soubor INSTALL.

Verze

V roce 1997 byla zvefejnéna prvni verze encTEXu, kterd umoznovala konverze pouze v rezimu ,byte
na byte“ a nastavovala tisknutelnost znakt (primitivy \xordcode, \xchrcode, \xprncode).

V prosinci roku 2002 jsem zapracoval moznost pfekddovani vice byt na jeden byte nebo na kontrolni
sekvenci. Tato verze je oznacovéna jako Dec. 2002 (do chodivého stavu jsem to dovedl 31. 12. 2002 skoro
o ptlnoci) a pfidava dalsi ¢étyfi primitivy \mubyte, \endmubyte, \mubytein a \mubyteout. To umozni
definovat vstup pro UTF-8 kédované soubory.

Konflikt s TCX tabulkami

Protoze jak encTEX tak TCX tabulky (pfepinal -translate-file) pracuji se stejnymi kédovacimi
vektory xord a xchr, konfliktu pfi sou¢asném pouzivani se nevyhneme. Proto jsem také ptivodné stahnul
encTEX a prestal ho po omlazeni TCX tabulek v roce 1998 prosazovat. Nicméné tyto tabulky neuméji
UTF-8 kédované soubory a jsou podle mého nazoru podstatné méné flexibilni. Z principialnich davodu
TCX tabulky nebudou nikdy umét deklarovat konverzi z vice bytt na kontrolni sekvenci. V roce 2003
jsem tedy pfidal podporu UTF-8 do nové verze encTEXu a zacdal jej znovu prosazovat.

Upozornéni: Pokud mate TEX pozménény encTEXem, pak jsou TXC tabulky neaktivni. I kdyz napi-
Sete na prikazovém Fadku -translate-file, nestane se nic a soubor se nenacte. Pro hodnoty xord a
xchr vektord je rozhodujici pouze to, co s nimi udéld encTEX prostfednictvim primitivii \xordcode a
\xchrcode. Na mozné koordinaci encTeXu s TCX tabulkami se pracuje.

Problém s licenci TEXu

EncTgX rozsifuje TEX o nové primitivy, takze bychom neméli tomuto programu iikat TEX. Na druhé
strané ale Knuth samotny predpoklada, ze vnitinosti TEXu budou odstinény od prostiedi operac¢niho
systému. Proto implementoval xord a xchr vektory. V encTEXu mizeme nastavit podle zvyklosti operac-
niho systému vstupni a vystupni prekédovaci tabulky a pak nastavit vSem novym primitivim vyznam
\undefined. Déale se bude TEX modifikovany encTEXem chovat stejné, jako origindlni TEX. Navic mu-
zeme prekddovaci tabulky nastavit pfi generovani formatu a v produkéni verzi TEXu zakazat pristup
k primitivim. Produkéni verze TEXu se pak chova zcela stejné jako originalni TEX. Knuth predpoklada,
ze odstinéni od prostiedi opera¢niho systému se provede vzdy pii kompilaci zdrojového kédu TEXu,
zatimco encTEX umoziiuje tuto otazku fesit pozdéji, napiiklad v dobé generovani formatu. Umoznéni
upravy nékterych (napiiklad paméfovych) parametri az za béhu TEXu také neni nic nového a zname to
skoro u vSech distribuci TEXu.

Domnivam se, ze druhy fadek na terminélu a v logu dostateéné informuje o tom, ze se jedna o modi-
fikovanou verzi TEXu. Také se domnivam, Ze pokud se velmi rozsiti kédovani UTF-8, pak neni zbyti a
takové konverze jsou v 8 bitové verzi TEXu nezbytné.

Je dilezité rovnéz pripomenout, ze implicitni chovani encTEXu je takové, zZe pokud se nepouziji roz-
§ifené primitivy encTEXu, pak se chova naprosto stejné jako originalni TEX.
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2.1.

2.2,

Podle mého nazoru novejsi implementace web2c TEXu taky neni v piisném slova smyslu TEX. Umoz-
nuje totiz zménu chovani programu, pokud na prvnim fadku dokumentu za znaky %& je cosi specifického
napsano. To je podle mého nazoru vétsi prestupek oproti licenci TEXu, nez encTEXovymi primitivy
nastavit ve formatu prostiedi systému a pak tyto primitivy v produkéni verzi TEXu zakézat.

Piekédovani byte na byte pomoci vektorua xord, xchr

Vektory xord a xchr

Vektory xord a xchr maji velikost 255 byt a obsahuji informaci o prekédovani znaku vstupujiciho do
TEXu nebo vystupujictho na terminél a do textovych soubori. Jedna se o pole vestavéna do programu,
pres kterd jsou filtrovany veskeré textové vstupni a vystupni informace. M&-li znak na vstupu kéd =z
a chceme, aby mél uvnitf TeXu kéd y, pak musi byt nastaven vektor xord tak, aby xord[z]=y. P¥i
zpétném vystupu znaku na termindl, do logu a do soubort zpracovavanych pomoci \write plati tato
pravidla: Neni-li znak s kédem y oznacen jako ,tisknutelny“, pak vystupuje pomoci prepisu ~~kéd y.
Je-li tisknutelny, pak vystupuje s kédem z=xchr[y].

Standardné byvaji v systémech s kédem ASCII nastaveny hodnoty téchto vektori tak, Ze

xord[i|=xchr[i]=¢ pro vSechna i v rozsahu 0 az 255.

Na systémech, které nepouzivaji ASCII, se mtize mapovat 94 tisknutelnych ASCII znaku jinam. Mi-
moto je deklarovana vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku v ASCII takto: Znak je tisknutelny, pokud ma
kéd y v rozsahu 32 az 126. Ostatni znaky se povazuji za netisknutelné a TEX je standardné prepisuje
pomoci dvojité stiisky.

Po instalaci balicku encTEX je mozno primo nastavovat a ¢ist obsahy vektorti xord a xchr prostied-
nictvim primitivii \xordcode a \xchrcode a dale nastavovat vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku pomoci
primitivu \xprncode. Syntaxe vSech tfi novych primitivii je naprosto stejnd, jakou zndme napiiklad
u primitivii \lccode a \uccode. Napiiklad:

\xordcode"AB="CD \xchrcode\xordcode"AB="AB \the\xchrcode200

nastavuje xord[0xAB]=0xCD; xchr[xord[0xAB]|=0xAB a déle vytiskne hodnotu xchr[200].

Na rozdil od podobnych primitivii \catcode, \1lccode, \sfcode a dalsich vSak nové zavedené primitivy
maji jednu podstatnou vyjimku. Reprezentuji interni registry TEXu, které vzdy maji globalni platnost.
Proto je nastaveni \xordcode a \xchrcode uvnitf skupiny za vSech okolnosti globalni, ackoli to explicitné
nepiseme. Ustupem z pozadavku na moznost lokalniho deklarovani hodnot jsem dosahl podstatné vétsi
efektivity vysledného kédu programu.

Tisknutelnost znakt nastavena pomoci \xprncode

Primitiv \xprncode umoznuje nastavovat vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku takto: Znak s kédem y je
tisknutelny prave tehdy, kdyz je y v rozsahu 32 az 126 nebo je \xprncode y > 0. Napiseme-li naptiklad
\xprncode255=1, bude tisknutelny znak s kédem 255. Na druhé strané€, nastaveni \xprncode‘a tieba
na nulu nem4 na chovani programu zadny vliv, protoze kdd znaku a je v rozsahu 32 az 126. Timto
opatfenim program vykazuje ur¢ity pud sebezachovy, protoze zly uzivatel by mu mohl nastavit vSechny
znaky jako netisknutelné a program by ztratil schopnost se vyjadfovat. Hodnoty \xprncode lze nastavit
jako u ostatnich novych primitivi v rozsahu nula az 255, ovSem otézka tisknutelnosti je totozna s otazkou
na kladnou hodnotu bez ohledu na to, jak velké tato hodnota je.

Vychozi hodnoty pro kédovani v dobé iniTEXu jsou nasledujici:

\xordcode ¢ = i pro vSechna ¢ v rozsahu 0...255,
\xchrcode 7 = ¢ pro vSechna ¢ v rozsahu 0...255,
\xprncode ¢ = 0 pro ¢ v rozsahu 0...31, 127...255,
\xprncode ¢ = 1 pro ¢ v rozsahu 32...126.

Prvni dva fadky jsou pravdivé jen na operacnich systémech, které ptijaly kodovani anglické abecedy
podle ASCII. Pokud tomu tak neni, pak jsou vychozi hodnoty vektori xord a xchr pozménény tak,
aby mapovaly tisknutelné znaky podle systému do ASCII uvniti TEXu. Takova zména se tyka jen 95
zékladnich tisknutelnych znaki, které jsou v ASCII na pozicich 32 az 126.
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Konverze vice bytu na jeden byte nebo kontrolni sekvenci

Od verze Dec 2002 encTEX umi také konvertovat na tirovni vstupniho procesoru vice byt na jeden byte
nebo kontrolni sekvenci. Pii vystupu do logu a \write soubort je pak tento jeden byte zpétné preveden na
ptvodnich vice byt. Tato vlastnost nechce nahradit chybéjici interpret reguladrnich vyrazi ve vstupnim
procesoru TEXu. Byla implementovana pouze z divodu umoznit pracovat s UTF-8 kédovanymi soubory
v bézném 8 bitovém TEXu tak, ze znaky z UTF-8 z nejcastéji pouzivané abecedy mohou byt mapovany
na jeden znak, ktery mtze mit svlij \catcode, \uccode atd. Jiné znaky z UTF-8 mohou byt mapovany
na libovolné kontrolni sekvence.

Pro nastaveni takové konverze jsou do TEXu pfidany nové ¢tyfi primitivy: \mubytein, \mubyteout,
\mubyte a \endmubyte. Primitivy \mubytein a \mubytout jsou celociselné registry implicitné s nulovou
hodnotou, tj. konverze vstupu a vystupu podle konverzni tabulky se neprovadéji. Je-li \mubytein nasta-
veno na kladnou hodnotu, TEX okamzité zahaji konverze vstupniho fadku podle konverzni tabulky. Je-1i
\mubyteout nastaveno na kladnou hodnotu, TEX zac¢ne konvertovat do logu a vystupnich soubori podle
stejné konverzni tabulky. Implicitné je konverzni tabulka prazdné a jednotlivé fadky se do ni pridavaji
pomoci dvojice primitivii \mubyte, \endmubyte s touto syntaxi

\mubyte (first_token)(one_optional_space){byte_sequence)\endmubyte

Kazda (byte_sequence) bude pfevedena ve vstupnim procesoru na (first_token). Je-li (first_token) zna-
kem (tj. neni to kontrolni sekvence), pak se ignoruje jeho kategorie, protoze konverze je provadéna v input
procesoru podle schématu: (byte_sequence) na jeden (byte). Pfi vystupu do logu a \write soubort se
pak kazdy takovy (byte) znovu prevede na (byte_sequence). Pokud je (first_token) kontrolni sekvence,
pak se na Grovni vstupniho procesoru proméni kazda (byte_sequence) na tuto kontrolni sekvenci imple-
mentovanou ve formé neménitelného tokenu. Token procesor tuto sekvenci tedy znovu neinterpretuje a
zistava ve stavu neignorovani mezer. V tomto pripadé neni pii vystupu do logu a write soubord tato
kontrolni sekvence zpétné prevadéna na (byte_sequenci), ale podléha bézné expanzi, jako ostatni kontrolni
sekvence.

Zaznamy do konverzni tabulky jsou pomoci primitivii \mubyte, \endmubyte zanaSeny globalné, za-
timco hodnoty v registerch \mubytein a \mubyteout maji obvykou lokalni platnost.

Dvojice primitivii \mubyte, \endmubyte pracuje analogicky, jako dvojice \csname, \endcsname. Rozdil
je pouze v tom, Ze prvni token (first_byte) se neexpanduje a Ze za nim miZe (po expanzi) nésledovat
(one_optional_space). P¥i skenovani (byte_sequence) jiz probihé tiplnd expanze a pii ni se nesmi objevit
na vstupu do hlavniho procesoru token typu kontrolni sekvence, jinak nastane chyba, kterou uz zndme
z pouzivani \csname, \endcsname:

! Missing \endmubyte inserted.

Primitiv \mubyte na rozdil od \csname neprovadi ¢innost na trovni expand procesoru, ale jedné se
o prifazovaci primitiv zpracovany na trovni hlavniho procesoru. Takze po

\edef\a{\mubyte X ABC\endmubyte}
bude makro \a obsahovat tokeny: \mubyte X ABC\endmubyte.

Priklady:

\mubyte ~~cl ~~c3""81\endmubyte % A

\mubyte “~~el "~c3""al\endmubyte 7 &

% atd. -- implementace UTF8

\mubyte \endash ~~c4~"f6\endmubyte % pfiklad na kontrolni sekvenci
\mubyte \integral INT\endmubyte % ptiklad pro ilustraci, viz dale.

\mubytein=1 \mubyteout=1 7% od této chvile je pfekdédovani aktivni

\def\endash {--}
\def\integral {\protect\ptintegral}
\def\ptintegral {\ifmmode \int\else $\int$\fil}

V tomto piikladé je v misté (one optional space) vice mezer a tabulatori. Protoze tabuldtory maji
kategorii mezery, jsou vSechny tyto znaky pfeménény token procesorem na jedinou mezeru pozadovanou
v syntaktickém pravidle pro \mubyte, \endmubyte.



Po pouziti definic z pfikladu se slovo INTEGRAL proméni v token \integral okamzité nasledovany
pismeny ,EGRAL“. V textu INT EGRAL bude za tokenem \integral mezera a teprve pak pismena
»EGRAL“. Také jsou mozné konstrukce typu \def INT{n&co} apod. Pokud je \integral nedefinovana
kontrolni sekvence, pak si pii pouziti slova INTEGRAL budeme muset zvyknout na ponékud podivnou
chybovou hlasku:

! Undefined control sequence.
1.13 tady je slovo INT
EGRAL.

Kdyz napiseme \show INT, dostaneme odpovéd:

> \integral=undefined.
1.13 \show INT

a \string INT se expanduje na text: \integral.

Po deklaraci INT podle pfedchoziho pfikladu se miize stat, ze nékdo napise: \INT. Spravné by to mélo
vést na prazdnou kontrolni sekvenci (\csname\endcsname) nésledovanou kontrolni sekvenci \integral,
nicméné€, protoze se s prazdnymi kontrolnimi sekvencemi v TEXu moc ¢asto nepracuje a pro uzivatele
by to mohlo byt matouci, rozhodl jsem se tuto situaci oSettit tak, ze \INT je prevedeno pouze na taoken
\integral. Pozor na skutecnost, ze za sekvenci \INT neni TEX ve stavu ignorovani mezer a navic muze
za ni okamzité nasledovat pismeno.

Multibytové sekvence jsou prevedeny ze vstupu pouze tehdy, pokud jsou celé obsaZeny v jediném
radku. Presah do dalsiho fadku neni mozny. Pfipojeny \endlinechar na konci fadku se mize stat
predmétem konverze podle konverzni tabulky.

Sekvence ~~c3°"81 se neproméni ani po pouziti definic z piikladu na byte ,A“, protoze pievod
dvojitych zobaktu na jednotlivé byty probihd v token procesoru, tj. pozdéji, nez prevody vice bytu na
jeden podle \mubyte.

Prevod vice byt na jeden byte nebo kontrolni sekvenci probiha pozdéji nez konverze podle \xordcode
a pii vystupu do \write a log soubort pak pfevod podle \mubyte probiha dfive nez konverze podle
\xchrcode. (byte_sequence) tedy musi obsahovat sekvenci bytt tak, jak jsou tyto byty konvertoviny ze
vstupniho souboru pomoci \xordcode.

Postupné procesy na vstupu a vystupu si mizeme naznacit takto:

vstupni text -> \xordcode -> pfipojeni \endlinechar ->
\mubyte -> token procesor -> expanze ...
argument \write -> expanze -> \mubyte -> \xchrcode -> vystup

Pfi vystupu do \write souborl a logi zpétné konvertované (byte_sequence) uz nepodléhaji dalsi
konverzi na format typu ~~c37"81, ale pouze se prevedou podle hodnot \xchrcode. Neni tedy pro tyto
byty nutné nastavovat kladné \xprncode.

Vystup do logu a na terminal mé vyjimku z pravidla, ze je tento vystup modifikovan podle hodnot
konverzni tabulky a primitivu \mubyteout. Jedn4 se o pfipady nezménéného pfepisu vstupnich fadkd do
vystupu. Je-li \mubytein kladny, pak je vstupni rddek piepsan do logu nebo na terminal bez \mubyte
konverze tam ani zpét. Aktivni zastavaji jen konverze podle \xchrcode a \xordcode. Byl-li naptiklad
vstupni fadek kédovan v UTF-8, bude tento fadek byte po byte shodné vypadat v logu a na terminalu.
Pfrepisy na tvar ~~aa jsou v takovém pripadé také potlaceny bez zavislosti na hodnoté \xprncode. Tato
vyjimka se tyka napf. prepisu vstupniho fadku pii chybé, kdy TEX roztrzenim tohoto fadku na terminalu
a v logu davé na jevo misto, kde doslo k chybé. Vyjimka se samoziejmé nedotyka vystupt pfikazu \write
a \message, které jsou vzdy podminény stavem konverzni tabulky a hodnotou primitivu \mubyteout.

Pokud existuji v konverzni tabulce dvé (byte_sequence) se stejnym zacatkem tak, Ze jedna je pfipadné
podsekvenci druhé, pak mé prednost pozdéji zadand hodnota v tabulce a dfive zadand hodnota je zcela
zapomenuta. Priklad:

\mubyte X ABC\endmubyte

{\mubytein=1 nyni se ABC konvertuje na X}

\mubyte Y ABCDE\endmubyte

\mubyte W ABFG\endmubyte

{\mubytein=1 nyni se ABC neméni a ABCDE se konvertuje na Y
a ABFG se konvertuje na W}



\mubyte Z AB\endmubyte
{\mubytein=1 nyni se ABCDE proméni na ZCDE}

Tato konvence umoziiuje vymazat z tabulky vSechny fadky, kde (byte_sequence) maji spole¢né prvni
pismeno tak, Ze napiSeme jednoznakovou (byte_sequenci), kterd se ma konvertovat na stejny znak. Na-
priklad:

\mubyte A A\endmubyte

odstrani z konverzni tabulky vSechny (byte_sequence) zacinajici pismenem A. Je-li (first_token) roven
(byte_sequenci), pak primitiv \mubyte opravdu maze z konverzni tabulky fadky zac¢inajici na (first_token)
a tim uvoltiuje hlavni pamét TEXu, kde jsou tato data uloZena. Ve vSech ostatnich piipadech primitiv
\mubyte pouze zaklada dalsi fadek do konverzni tabulky s tim, Ze nékteré piedchozi fadky tam mohou
zistat neaktivni.

Nasledujici kéd promaze celou tabulku:

{\catcode‘\""0=12
\gdef\clearmubytes{\bgroup \count255=1
\loop \uccode ‘X=\count255
\uppercase{\mubyte XX\endmubytel’
\advance\count255 byl
\ifnum\count255<256 \repeat
\mubyte ~~@~"@\endmubyte
\egroup}
}

\clearmubytes

Je-li (first_token) ve tvaru kontrolni sekvence a navic misto (one_optional_space) je token kategorie 6
(obvykle znak #), pak (byte_sequence) zistane zachovana, jen pfed ni vlozi input procesor deklarovanou
kontrolni sekvenci. Ptiklad pouziti:

\mubyte \warntwobytes #~"c3""80\endmubyte

\mubyte \warntwobytes #~"c37"82\endmubyte

\mubyte \warntwobytes #~"c3""83\endmubyte

% atd...

\def\warntwobytes #1#2{\bgroup\mubyteout=0
\message{WARNING: the UTF8 code: #1#2 is not defined i my macros.}
\egroup}

Pfi \mubytein=1 a pf¥i vkladdni kontrolnich sekvenci je zachovani (byte_sequence) absolutni, tj. zidnd
¢ast (byte_sequence) nepodléha dalsi konverzi. Na druhé strané pfi \mubytein>1 je moZné dalsi konverze
nékteré Gasti (byte_sequence).

\mubyte \foo #ABC\endmubyte \mubyte X BC\endmubyte
\mubytein=1 Nyni ABC pfechdzi na \foo ABC
\mubytein=2 Nyni ABC pfechdzi na \foo AX

Existuji-li v konverzni tabulce (byte_sequence) s prvnim znakem shodnym s aktualnim \endlinechar,
tj. (byte_sequence) jsou ve tvaru (endlinechar)(zbytek), pak input procesor navic ovétuje, zda je (zbytek)
shodny se zacatkem kazdého fadku. Pokud ano, provede pozadovanou konverzi. Pfiklad pouziti:

\bgroup \uccode‘X=\endlinechar \uppercase{\gdef\echar{X}}\egroup
\mubyte \fooB \echar ABC\endmubyte % vyhovuje ABC na zaclatku ¥adku
\mubyte \fooE ABC\echar \endmubyte % vyhovuje ABC na konci fradku
\mubyte \fooW \space\space ABC\space \endmubyte

% vyhovuje ABC jako slovo s mezerami vpfedu i vzadu
\mubyte \foo #\echar ABC\endmubyte %

% je-1li ABC na zalatku fadku, vlozi pfed né&j \foo
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Dokumentace k priloZenym souborum maker

Tato ¢ast dokumentace nebyla ve verzi Dec. 2002 revidovana a je ponechana ve stavu z roku 1997
s vyjimkou nésledujiciho odstavce.
Kédovani UTF-8

Pro vstupni kédovani UTF-8 jsou pfipraveny soubory utf8-csf.tex a utf8-t1.tex. V tomto pripadé
je prekédovani implementovano pomoci \mubyte a vektory xord, xchr jsou nastaveny tak, ze na jejich
arovni je zachovano identické zobrazeni.

Formaty typu plain-x-y

V bali¢ku jsou pfipraveny inicializa¢ni soubory pro vygenerovani formatu podobnému standardnimu
formatu plain. Napfiklad prikazem

$ tex -i plain-1250-cs

vygenerujeme format analogicky plainu, ktery ¢te vstupni soubory v kédovani CP1250 a pracuje s CS-
fonty.
V baliku jsou k dispozici tyto inicializa¢ni soubory pro plain:

plain-il2-cs ... Vvstup podle IS08859-2, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-kam-cs ... vstup podle Kamenickyjch, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-1250-cs ... vstup podle CP1250, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-852-cs ... vstup podle CP852, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-il2-dc ... Vvstup podle IS08859-2, textové fonty v TeXu: DC
plain-kam-dc ... vstup podle Kamenickjch, textové fonty v TeXu: DC
plain-1250-dc ... vstup podle CP1250, textové fonty v TeXu: DC
plain-852-dc ... vstup podle CP852, textové fonty v TeXu: DC

Poznamka k dlouhym nazvium souboru

Vsechny soubory *.tex v balicku spliuji DOSové omezeni na délku nazvu 8+3. Vyjimkou z tohoto
pravidla jsou pouze soubory plain-x-y popsané vyse a analogické inicializacni soubory pro LaTEX. Pokud
pouzivate systém, ktery je omezen na 843, doporucuji pro kazdé kédovani zvolit jedno pismeno (napfiklad
c=cs, d=dc, i=il2, w=1250, p=852, k=kam, o=koi8, m=mac) a nahradit nazvy soubori v distribuci
témito nazvy:

plain-il2-cs.tex plain-ic.tex
plain-kam-cs.tex plain-kc.tex
plain-1250-cs.tex plain-wc.tex
plain-852-cs.tex plain-pc.tex
plain-il2-dc.tex plain-id.tex
plain-kam-dc.tex plain-kd.tex
plain-1250-dc.tex plain-wd.tex
plain-852-dc.tex plain-pd.tex
kam-latex.tex latex-ki.tex
852-latex.tex latex-pi.tex

Obsah \message v souborech plain-x-y neménte. Napiiklad formét plain-wc se po spusténi pred-
stavi svym plnym jménem

The format: plain-1250-cs <Sep. 1997>.

Kdédovaci tabulky

Protoze zména vektori xord a xchr mize totalné rozhodit chovani TEXu zcela k nepoznani, doporucuji
pouzivat urcité soubory, které nastavi pozadované kédovani, a dale s primitivy \xordcode, \xchrcode
a \xprncode za béhu TEXu moc nelaskovat. V balicku encTEX jsou k dispozici soubory, které zménu
vektortt pro bézna kédovani definuji. Tyto soubory maji obvyklou piiponu tex. Rikdme jim kédovaci
tabulky. Rozlisujeme dva typy kddovacich tabulek.



4.5.

4.6.

Prvni typ kédovacich tabulek

Prvni typ tabulek deklaruje vnitini kédovani TEXu ve vztahu ke kédovéani, které je bézné pouzivané
v hostitelském operacnim systému. Mame-li napfiklad v systému kédovani ISO-8859-2 a vnitini kédovani
TrXu volime podle Corku (kédovéni je oznacovano jako T1), pak tabulka musi pfedefinovat xord vektor
tak, aby mapoval znaky z ISO-8859-2 do T1 a vektor xchr musi prevadét zpatky z T1 do kédovani
systému.

Tento typ tabulek je pouzit v inicializa¢nich souborech plain-*.tex a obsahuje v nazvu souboru
vstupni i cilové vnitini kédovani TEXu. Podivejte se, jak vypada napfiklad tabulka i12-t1.tex, ktera
definuje vnitini kédovani TEXu podle Corku a vstupni kédovani ISO8859-2.

Kazdéa tabulka prvniho typu ¢te soubor encmacro.tex s definicemi maker \setcharcode, \expandto,
\texaccent, \texmacro a \redefaccent.

e \setcharcode #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 deklaruje TEXové kédy pro jeden znak. Nastavi xord[#1]=#2,
xchr[#2]=#1, \xprncode#2=#7 a postupné nastavi \lccode, \uccode, \sfcode a \catcode znaku
s kédem #2 na hodnoty #3, #4, #5 a #6. Je-li #1 otaznik, pak se xord a xchr nenastavi.

e \expandto {(definice)} definuje aktivni podobu znaku #2 z posledniho \setcharcode tak, Ze tento
token expanduje na (definici). Podrobnéji: je-li v \setcharcode uvedeno #6=13, pak bude kazdy
vyskyt znaku #2 expandovat na (definici). Neni-li v \setcharcode Feceno #6=13, pak k expanzi
znaku #2 na (definici) dojde teprve tehdy, kdyz bude (tfeba pozdéji) nastaveno \catcode znaku #2
na 13.

e \texaccent uvzapis akcentu pripravuje expanzi ,zapisu akcentu* na znak s kédem #2 z naposledy
pouzitého \setcharcode. Napiiklad zapis \v C bude po nacteni souboru il2-t1.tex expandovat na
znak s kédem "83. Pokud zapis pro akcent neni v tabulce uveden, zistava v puvodnim vyznamu, tj.
tfeba \v g expanduje na primitiv \accent, ktery usadi hacek nad pismeno g. K aktivaci vSech ,zapist
akcentu® dojde az po pouziti makra \redefaccent (viz nize).

e \texmacro #1 deklaruje makro #1 tak, Ze bude expandovat na znak s kédem #2 z naposledy pouzitého
\setcharcode. K pfedefinovédni makra #1 dojde (na rozdil od \texaccent) okamzité. Napiiklad makro
\S bude po nacteni souboru il2-t1.tex expandovat na znak s kédem 9F, protoze na této pozici je
podle Corku znak paragraf.

e \redefaccent #1 aktivuje expanzi zapisi podle \texaccent pro jeden konkrétni akcent #1.

Kromé toho je na zacatku tabulky ¢ten soubor definic zavislych na kdédovani textového fontu TEXu.
V nasi ukazce jde naptiklad o soubor timacro.tex. Definuji se tam sekvence \promile, \clqq a dalsi.

Mitize se stat, ze nechceme uvedena makra pouzit, ale hodnoty z tabulky nacist chceme. Pak mizeme
pristoupit k nésledujicimu triku: Definujeme si makra \setcharcode az \redefaccent sami a déle
provedeme nacteni tabulky takto:

\let\originput=\input \def\input #1 \originput il2-t1
\let\input=\originput

V bali¢ku jsou pfipraveny tyto tabulky prvniho druhu:

Nazev souboru vstupni kédovani vnit¥ni kédovani TeXu
il2-csf.tex IS08859-2 CS-font

kam-csf.tex Kamenickych CS-font

1250-csf.tex CP1250, MS-Windows CS-font

852-csf.tex CP852, PC Latin2 CS-font

il2-tl.tex IS08859-2 T1 alias Cork
kam-t1l.tex Kamenickych T1 alias Cork
1250-t1.tex CP1250, MS-Windows T1 alias Cork
852-t1.tex CP852, PC Latin2 T1 alias Cork

Za zminku stoji prvni uvedena tabulka i12-csf . tex, protoze ta jedina ponechava vektory xord a xchr
beze zmény. Tuto tabulku je tedy mozné pouzit i v TEXu, ktery neobsahuje rozsifeni encTEX. Vsechny
ostatni tabulky encTEX explicitné vyzaduji.

Druhy typ kédovacich tabulek

Druhy typ tabulek provadi prekédovani pouze na vstupni strané TEXu. Pozname je podle toho, ze
nemaji na konci ndzvu znacku pro vnitin{ kédovani TEgXu (tj. t1 nebo csf), ale znacku pouzivanou
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pro kédovani opera¢niho systému (napt. i12, kam). Tteba tabulka kam-i12.tex provadi na vstupni
strané konverzi z kédovani kamenickych do kédovani ISO8859-2. Tento typ tabulek pozménuje pouze
vektor xchr, ale vystupni vektor xord ponechava beze zmény. Takovou tabulku pouzijeme, pokud TEXem
nacitame soubor, ktery je v jiném kédovani, nez bézné pouzivame na nasem operac¢nim systému. Pritom
vystup do log, aux apod. ponechame v kédovani podle naseho systému. Tyto zmény kédovani je mozné
provadét i v pribéhu zpracovani jediného dokumentu.

Druhy typ tabulek navazuje na vstupni kédovani deklarované diive tabulkou prvniho typu. Nastaveni
vnitiniho kédovani TEXu neni vibec druhym typem tabulek ménéno. Uvedeme priklad. Pfi generovani
formatu jsme pouzili tabulku prvniho typu i12-t1.tex, takze vnitini kédovani mame podle Corku. Nyni
mizeme pii zpracovani dokumentu na prechodnou dobu vybrat nékterou z tabulek *-il2.tex, tfeba:

\input kam-il2

\input dokument

\restoreinputencoding

nyni mohu pracovat v p@vodnim kédovani...
\end

V dobé, kdy probiha nacitani souboru dokument.tex se provadi pfekédovani z Kamenickych do T1,
uvnitf TEXu se vse zpracovavd v T1 a vystup na terminédl a do logu mame v ISO8859-2. V tomto
kédovani je také zapsan dalsi text pod \restoreinputencoding. Tabulka totiz deklaruje toto makro,
aby byl moZzny navrat k ptivodnimu nastaveni vektoru xord.

Pfi pouziti tabulek druhého typu musime dat velky pozor, abychom néco neudélali spatné. V nasem
prikladé jsou vSechny vystupy do soubori typu aux v ISO-8859-2, takze je pfi opakovaném spusténi TpXu
nesmime nacitat v okamziku, kdy mame nastaven vstupni kéd podle Kamenickych. To je také duvod,
pro¢ nedoporucuji generovat format pfikazem \dump v situaci, kdy mame nac¢tenou tabulku druhého

typu.
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